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Crearemos un entorno inmersivo 

inspirado en las pinturas

impresionista de Cloude Monet.

La mirada de Monet se sumerje en

el aquí y el ahora para tratar de

desentrañar los mecanismos de la

percepción.

Le interesa la luz y cómo ésta puede

transformar la realidad. Los brillos

del atardecer en el mar, el sol

rasgando la niebla y los reflejos de

la luz en el agua son los motivos

recurrentes en sus obras. 

EL ESTANQUE
Claude Monet

Esta instalación tiene como finalidad

sumergir al participante en una serie

de propuestas creativas que

permiten el juego libre.

Son actividades seguras y altamente

atractivas para los pequeños. Se

fomenta la libre exploración y no

hay demasiadas instrucciones

intentando motivar el aprendizaje a

través de la experimentación con

distintos materiales.



EL ESTANQUE
Claude Monet

La intervención del espacio

comienza con la luz. Crearemos un

espacio de penumbra levemente

iluminado en los tonos azulados y

verdosos de los estanques de

Monet.

Instalaremos 5 estanques de agua

de 1m² cada uno, con fondos de

espejo en los que los participantes

podrán interactuar. Tendrán a su

disposición linternas y materiales

reflectantes y translúcidos de

diferentes colores,

Con estos materiales pueden

explorar los reflejos infinitos del

agua y la luz. Pintando con reflejos

de luz sobre las paredes blancas del

aula.

Para aportar variedad y una

actividad motora gruesa,

instalaremos un laberinto de telas

blancas que los niños podrán

explorar y transformar utilizando los

materiales de la instalación.




